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Disciplina
Computacional

Ciencia de Datos

Ingenieria en Computacion

La Ingenieria en Computacion (IC) se enfoca en el disefio, desarrollo y optimizacion de
sistemas computacionales y electrénicos. Abarca hardware, software y redes, integrando

conocimientos de programacion, circuitos digitales y arquitectura de computadoras para

resolver problemas tecnolégicos innovadores.

Inteligencia Artificial

La Inteligencia Artificial (IA) busca desarrollar sistemas capaces de aprender, razonar y
tomar decisiones de manera auténoma. Incluye disciplinas como aprendizaje automatico,
vision por computadora y procesamiento de lenguaje natural, aplicandose en

automatizacion, asistentes virtuales y analisis predictivo.
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DONDE LA TECNOLOGIA DA VIDA A LAS IDEAS ’

Tecnologias de la informacién

Las Tecnologias de la Informacién (TI) abarcan la administracién, implementacion y
seguridad de infraestructuras tecnoldgicas en organizaciones. Su objetivo es optimizar la
gestidon de datos, redes y software, facilitando la transformacion digital y la eficiencia

operativa en diversas industrias.

Ciencia de Datos

La Ciencia de Datos (CD) combina estadistica, programacién y analisis avanzado para extraer
informacién valiosa a partir de grandes volumenes de datos. Se aplica en prediccién de
tendencias, optimizacién de procesos y toma de decisiones basada en datos en sectores

como finanzas, salud y marketing.

Ciberseguridad

La Ciberseguridad (CS) protege sistemas, redes y datos contra ataques cibernéticos vy
accesos no autorizados. Incluye técnicas de encriptacién, deteccidn de intrusos y auditoria
de seguridad, garantizando la integridad y confidencialidad de la informacién en entornos

digitales.



