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Facultad de Ciencias de la Computacion
Benemérita Universidad Autonoma de Puebla

DONDE LA TECNOLOGIA DA VIDA ALAS IDEAS

CONVOCAN

A todos los estudiantes de educacidn superior de carreras afines al drea de Ciencias de la Computacion a
participar en la XVIIIl Competencia FEPRO 2026, jDonde la tecnologia da vida a las ideas!, que se llevard a cabo
los dias 3 y 4 de septiembre de 2026 en modalidad presencial.

OBJETIVOS

e Promover en las y los estudiantes universitarios el desarrollo de soluciones tecnoldgicas y cientificas, de
manera integral, que impacten positivamente a nuestro ecosistema y entorno social.

e Contribuir al desarrollo de habilidades y competencias profesionales, de manera individual y en la
comunidad universitaria.

e Identificar e impulsar profesionalmente al talento universitario, mediante su vinculacidn con los sectores
productivo, académico y cientifico.

e Incentivar en los jovenes el trabajo colaborativo e interdisciplinario, con el fin de proponer soluciones
innovadoras alineadas con los 17 Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la Agenda 2030.

RESUMEN

FEPRO 2026, jDonde la tecnologia da vida a las ideas! cuenta con dos CATEGORIAS (ver ANEXO A):
e (Categoria A: Retos vinculados con la Industria
e (Categoria B: Retos abiertos con Impacto Social (ejes de innovacidn: Digital y Constructiva)

Pero ambas, relacionadas con alguna de las siguientes DISCIPLINAS (ver detalle en el ANEXO-B):
e Ingenieria en Computacion e Ciencia de Datos
e Inteligencia Artificial e Ciberseguridad
o Tecnologias de la Informacién

Todo proyecto en la categoria B. debera contribuir con alguno de los siguientes ODS (ver descripcidn general en
el ANEXO C):

1. Fin de la pobreza. 7. Energia asequible y no contaminante. 13. Accién por el clima.

2. Hambre cero. 8. Trabajo decente y crecimiento econémico. 14. Vida submarina.

3. Salud y bienestar. 9. Industria, innovacion e infraestructura. 15. Vida de ecosistemas terrestres.

4. Educacion de calidad. 10. Reduccion de las desigualdades. 16. Paz, justicia e instituciones sélidas.
5. Igualdad de género. 11. Ciudades y comunidades sostenibles. 17. Alianzas para lograr los objetivos.
6. Agua limpiay 12. Produccion y consumo responsable

saneamiento.
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Al momento de su registro, los competidores deberan seleccionar adecuadamente:
1. Categoria
2. Disciplina

Si se elige Categoria B, ademds de elegir un ODS, también se elegira un EJE DE INNOVACION, cuyo propdsito es

identificar claramente el tipo de solucidn que se le dard al ODS (ver ANEXO C para mas detalles):

1. Digital

2. Constructiva

La competencia estd dividida en SEIS FASES, descritas a continuacion para cada categoria:

FASES - CATEGORIA A:

F3.1

F3.2

F3.3

Revisién de video y documento de requerimientos del
Proyecto/Problema propuesto por la empresa.

Registro de participantes y resumen de la propuesta de
solucién.

Carga de archivos:

a. Propuesta Técnica.

b. CVy Kardex de participantes.

c. OnePage que resuma los puntos mas importantes
de la propuesta.

Revisidn y seleccion de equipos
(06 de abril al 06 de mayo)

Publicacion de equipos seleccionados
(11 de mayo)

KICK OFF - Reunion
(18 al 21 de mayo)

Mentoria de Empresa a Equipos
(25 de mayo al 25 de agosto)

Cargar de archivos:

a. Comprobante de pago de la cuota de recuperacion.

(Preferentemente del 18 al 29 de mayo)

del 17 al 03 de abril

del 06 de abril al 11 de mayo

del 18 de mayo al 25 de agosto
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b. Reporte técnico de la PoC (Prueba de Concepto)
(A mas tardar el 25 de agosto)

F4.1 | Carga video en YouTube con descripcién/demostracién
breve del proyecto.

F4.2 | Carga d(? Roll-up o Irjfografla del prf),ductc?. Se sugiere del 10 al 28 de agosto
llevarlo impreso el dia de la exposicion (Dia 1).

F4.3 | Carga de presentacion ejecutiva del proyecto
(requerida) — Formato Libre o de la empresa.

DIA 1 | Exposicidn en stands - Para el publico en general y

jurados 3 de septiembre

DIA 2 | Sesidn de Presentaciones (en sala cerrada) - Para

jurados y empresa. 4 de septiembre

Linea de tiempo Categoria A:

MARZO \ ABRIL | MAYO | AGOSTO \ SEPTIEMBRE
Lanzamiento de Revision y seleccién Mentorias
convocatoria de equipos Desarrollo del proyecto
17 de Marzo B 06 Abril - 06 Mayo 2 25 May - 25 Ago
: Publicacién de
. 2 equipos seleccionados Cisate DIA 1 FEPRO 2026
Registro de equipos documentacion final ;
y seleccién de reto e " Video, Roll-up y Exposicién de
. AR : proyectos
E® 17 Mar-03 Abril KICK OFF prese-ntigltfgzjecutlva 03
i B 18- 21
Carga de propuestay ! DIA 2 FEPRO 2026
documuentos del participante 7 Carga de comprobante T
e i de pago ran final
One Page, propuesta técnica, CV &
y Kardex de los participantes EH 10-29 B o4
EH 17 Mar - 03 Abril i

Carga de reporte técnico
Prueba de concepto (PoC)
EE 18 May - 25 Ago

Nomenclatura @& Fepro 2026 #y Empresa  a2fs, Alumnos
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FASES - CATEGORIA B:

F1.1

F1.2

F1.3

F1.4

F2.1

F2.2

F2.3

F2.4

F3.1

F3.2

F3.3

F4.1

Registro de participantes y asesor (opcional).

Seleccion de uno de los 17 ODS y una de las 5
disciplinas.

Elegir un Eje de Innovacion: Digital o Constructiva.
Carga de archivos:

a. Subir documento OnePage
b. Kardex o historial académico de los estudiantes

Identificacion de una problematica en tu entorno
relacionada con el ODS elegido.

Investigacion: Acude a fuentes que pueden
proporcionarte informacion.

Definicidn técnica de la solucion.
Carga de archivos:

a. Resumen Ejecutivo
b. Formato de Asesor

Analisis, disefo y desarrollo del prototipo funcional o
version beta.

Redaccion del articulo técnico.
Carga de archivo:

a. Articulo en formato IEEE
b. Comprobante de pago de la cuota de recuperacion.

Carga video en YouTube con descripcidon/demostracion
breve del proyecto con una duracién de 90 segundos.

del 17 de marzo al 13 de abril

del 14 de abril al 6 de mayo

del 7 de mayo al 9 de agosto

del 10 al 28 de agosto
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F4.2 | Carga de cartel informativo sobre el proyecto (llevarlo
impreso para el dia de la exposicidn).

F4.3 | Carga de presentacion ejecutiva del proyecto
(opcional) — Formato sugerido en ANEXO C.

Exposicion en stands para el publico en general .
. P P P & y 3 de septiembre
jurados

Exposicidn de proyectos finalistas en stands para el

publico en general y jurados 4 de septiembre

Linea de tiempo Categoria B:

MARZO | ABRIL | MAYO | AGOSTO | SEPTIEMBRE

Registro del

proyecto

Equipo, Kardex de los
participantes, ODS y Carga del

OnePae { comprobante
Bl 17 Mar-13 Abr de pago.

Eliminatorias
Evaluacion general
de proyectos.

35ep

=m7 May-9 Ago
Definicién del B May-9 Ag
problema.
Vinculacién y
resumen ejecutivo.

Y Gran Final
14 Abr-6 Ma

FEPRO
Exposicion de
finalistas y
premiasion.

asep

Desarrollo y
prototipado
Construccién,
artArticulo IEEE y
beta.
7 May-9 Ago

Material de
exposicién
Cartel, video 90s y [iH

presentacion.

10 Ago-28 Ago [§

Nomenclatura & Fepro 2026 2283, Alumnos
I
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1. Todo proyecto inscrito deberd pertenecer a alguna de las 2 categorias: A. Retos vinculados con la
Industria, B. Retos abiertos con Impacto Social. (ver ANEXO A, By C)

2. Podran participar equipos interdisciplinarios formados por alumnos activos o que concluyen su plan
de estudios en 2026, pertenecientes a instituciones educativas de nivel superior. Para poder participar
en la categoria de Retos Vinculados a la Industria, los equipos deberan considerar las siguientes
restricciones:

i En caso de que el equipo esté formado por alumnos de distintas facultades BUAP, al menos
dos de los integrantes deberan pertenecer a la Facultad de Ciencias de la Computacién BUAP.

ii. Elequipo firmara una carta compromiso, en la que acepta recibir guia o asesoria por parte de
la empresa que propone el problema y a mantener el nivel confidencialidad que la empresa
defina, durante el tiempo acordado.

iii. En consecuencia, el equipo deberd asistir obligatoriamente de manera presencial o virtual a
las reuniones programadas por la empresa o por los organizadores del evento.

3. Para poder participar en la categoria B: Retos abiertos con Impacto Social — Innovacién Digital o
Innovacién Constructiva no hay alguna restriccién del porcentaje de avance de la carrera de los
participantes, pero es importante que el proyecto cumpla con el objetivo del Eje de Innovacidn (ver
ANEXO C). Ademads, podradn participar equipos multidisciplinarios de cualquier universidad o
institutos de nivel superior.

4. Todos los participantes deberdn tener en cuenta las siguientes consideraciones.

i. Para proyectos de la Categoria A: Retos vinculados con la Industria, el nUmero es de 4 a 5
integrantes.

ii. Para proyectos de la Categoria B: Retos abiertos con Impacto Social, el nimero es de 1 a 4
integrantes.

iii. Cadaintegrante podra participar en maximo 2 proyectos de la categoria B o sélo en 1 proyecto
de la categoria A.

iv. En caso de postularse a la categoria A y no ser aceptados, el equipo podra participar en la
categoria B.

5. El proyecto debe ser original, propio y no haber sido presentado en ediciones anteriores de FEPRO.
Al menos un integrante de cada equipo registrado debe asistir a los eventos relacionados con cada
una de las fases de FEPRO, los cuales pueden ser: conferencias, talleres o reuniones de trabajo con
empresas y organizaciones. Los integrantes de cada equipo seran notificados a través del correo
registrado, de la pagina oficial de FEPRO y de las redes sociales oficiales de FEPRO.

7. Todo proyecto debe estar concluido para la 4ta. Fase, ya que se debe proporcionar la URL de un video
que muestre el funcionamiento del proyecto.

8. Para proyectos de la categoria B: Retos abiertos con Impacto Social, se sugiere contar con un docente
asesor, mismo que debera pertenecer a la institucidn de origen del equipo. Su labor serd supervisar el
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10.

11.
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desarrollo y presentacion del proyecto. En caso de contar con asesor, debera firmar una carta
compromiso, misma que deberd enviarse desde la FASE 1, y a mas tardar en la FASE 2.
En caso de existir asesor, se otorgaran dos tipos de constancias para ellos:
i Constancia de Asesor Colaborador de FEPRO 2026, jDonde la tecnologia da vida a las ideas!
ii.  Constancia de Asesor del Proyecto Ganador FEPRO 2026, jDonde la tecnologia da vida a las
ideas!
(si es el caso).
El registro de proyectos se realizara a partir del 17 de marzo, a través del sitio web
https://fepro.cs.buap.mx/2026, y la FECHA LIMITE de registro es el 03 de abril de 2026.
La competencia se llevara a cabo en 2 dias (fase 5y 6):

i. Dia 1: Exposicidon general y eliminatoria. Exposicidon general del proyecto ante asistentes al
evento y Jurado -evaluador. Los proyectos finalistas se publicaran en el sitio
https://fepro.cs.buap.mx/2026 y en redes sociales al final del dia.

ii. Dia 2: Exposicidon de finalistas y premiacion.

= (Categoria A. Sesidon de presentaciones secuenciales de proyectos finalistas ante el Jurado
Evaluador (con diapositivas)
= Categoria B (innovacidn digital y constructiva). Exposicidon de proyectos finalistas ante el
Jurado Evaluador y publico en general.
=  Posteriormente deliberacion y premiacion a los primeros lugares de cada categoria.
Se recomienda tomar en cuenta las siguientes consideraciones para realizar una Exposicién vy
Presentacion exitosa:
DIA1 (EXPOSICION GENERAL):
e Completitud del proyecto.
e Correcto funcionamiento del proyecto (software y/o hardware).
e Equipo de cémputo para la exposicion del proyecto, y preferentemente monitor extra.
e Material impreso requerido (cartel, tripticos, tarjetas de presentacion, etc.)
DIA 2 (EXPOSICION DE FINALISTAS):
e Equipo de computo.
e Para equipos de la categoria A.
=  Preparar una presentacion con diapositivas y un speech de maximo 10 minutos.
= Tener listo un video que muestre el funcionamiento del proyecto, como medida de
prevencion ante posibles fallos inesperados del software o hardware.
= Designar uno o mas presentadores, y quien gestione el cambio de diapositivas.
NOTA: Se evaluara la forma de presentar su producto o solucidn.
e Para equipos de la categoria B.
= Completitud del proyecto.
= Correcto funcionamiento del proyecto (software, hardware o ambos, seglin corresponda).
= Equipo de cOmputo para la exposicidn del proyecto, y preferentemente monitor extra.


https://fepro.cs.buap.mx/2026
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12.
13.

14.

15.
16.

17.

18.
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= Material impreso requerido para la exposicion (cartel), y material opcional (tripticos,
tarjetas de presentacion, souvenirs, etc.)

Los equipos deberan permanecer presentes y preparados para presentar su proyecto, desde el inicio

del evento y hasta que éste concluya, los DIAS 3 y 4 de septiembre del 2026 (consultar programa).

El jurado estara conformado por expertos afines a las categorias o a las disciplinas; pertenecientes a

los sectores productivo, académico y/o gubernamental. Su veredicto sera inapelable.

La premiacién de cada categoria se realizara el DIA 2 (4 de septiembre del 2026) en una ceremonia

simbdlica a la que podra asistir el publico en general, en el horario designado segun el programa del

evento. El niUmero de equipos ganadores estara sujeto a:

i Numero de equipos inscritos en la categoria.
ii. Nivel de impacto y complejidad de los proyectos participantes.

Se otorgaran acreditaciones a eventos Nacionales e Internacionales a los proyectos con mayor

impacto social.

El comité organizador se reservara el derecho de cerrar alguna categoria si existen menos de 3

proyectos registrados.

En caso de que el proyecto quede dentro de los primeros lugares, a cada integrante del equipo se le

otorgara una constancia de ganador y un premio especial (cursos, certificaciones, licencias, espacio en

la nube, etc.).

Se cobrard una cuota Unica de recuperacion por ALUMNO, el pago debera realizarse antes del 14 de

agosto.

Kit — $290 (doscientos noventa pesos M.N.):
® Playera FEPRO
e Cilindro de agua (conmemorativo).
e Constancia de participacion digital.
e Constancia de proyecto/equipo ganador, si es el caso.
® Acceso a networking con empresas patrocinadoras y competidores.

La cual se podra realizar a través del Sistema de pagos referenciados de la BUAP
https://sipago.buap.mx/

Cualquier situacién no especificada en esta convocatoria serd resuelta por el comité organizador.

DETALLES DEL PROCEDIMIENTO

FASE 1: REGISTRA TU EQUIPO Y SU IDEA

Crea una cuenta y registra tu idea a partir del 17 de marzo, a través del sitio
https://fepro.cs.buap.mx/2026, y la FECHA LIMITE de registro es el 03 de abril de 2026.
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1. Nombre del proyecto, para ambas categorias.

Al registrarte, deberds proporcionar la siguiente informacién:

2. Integrantes del equipo (con Kardex Simple de alumno activo).
3. La categoria en la que deseas participar (ver ANEXO A).
a. Sieliges la categoria A., deberas elegir un problema vinculado con la industria.
b. Sieliges la categoria B., deberas elegir un Objetivo de Desarrollo Sostenible (ODS)

4. Disciplina relacionada (ver ANEXO B).

5. Eje de Innovacion para categoria B (ver ANEXO C).

a. Digital
b. Constructiva
6. Sinopsis de la solucidn.

Categoria A

Nombre del proyecto
Sinopsis o descripcidn breve
Disciplina relacionada, la misma que se
selecciond al momento del registro.
Imagen o diagrama alusivo

. Imagen
Frase de impacto o eslogan.

Caracteristicas Unicas o diferenciadores

Categoria B
Eje de innovacion
Nombre del proyecto y Eslogan
Logo del ODS seleccionado

Justificacién
Arquitectura y/o Disefio Visual
Sinopsis o descripcién breve

Documento OnePage en formato digital, que plasme en una sola pagina tamafio Carta o A4 la siguiente
informacion:

Ejemplo:

Caracteristicas

AGRO-MERCADO DIGITAL (AMD): LA RED DE ABASTO
INTELIGENTE

(nicas
Ejemplo:
=
Innovacion Digital ’

prosperidad rural, abasto frescoy

residuo cero

Descripeion de la Solucién (Sinopsis)

Problema: Viviendas autoconstruidas en zonas rurales sufren temperaturas

A NI NI N NI NN

Caracteristicas Unicas o diferenciadores

Para los equipos que cuenten con un asesor, podran descargar de la
de registro de asesor para cargarlo en la FASE 2.

deficiencias térmias, afectando a salud y elevando ol
gasto energético do[as familas.

Solucion: MURO-TERRA 65 un pane! modular sco-amigable con tecnologia
10T y energia solar integrada. Regula pasvamente la temperatura interior
gestionardo el flujo de aire, mejorandola habitablidad de forma econdmica y
fact de instalar (DIY).

Diferenciadores ¢ Innovacion (Listado de Valor)

ioncia: Aumenta a eficiencia térmica del hogar en un 60%, reduciendo
icos.
“Tecnologia: Incorpora Sensores IoT auténomos alimentados por energia

)i

~Costo: Solucién de muy bajo costo para comunidades vuherables gracias al
uso de materiles recklados locales y fabricacion comunitaria.

pagina oficial de FEPRO el formato
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FASE 2: VINCULATE CON LA PROBLEMATICA

Categoria A. Retos vinculados con la industria (del 06 de abril al 11 de mayo).

Para vincularte con este tipo de retos, deberds tomar en cuenta lo siguiente:

Estar atento(a) a las indicaciones de los organizadores de FePro 2026.

Tener disponibilidad de horario para poder reunirte con la empresa, ya sea de forma presencial o
virtual.

Organizarte con tu equipo para poder acudir a reuniones y estar al tanto de noticias e
indicaciones.

Mantener una comunicacion asincrona con el responsable de la empresa a cargo de darle asesoria
o guia al equipo.

Realizar y cargar una “Propuesta Técnica” con base en el formato definido por cada empresa. A
mas tardar el 03 de abril.

Cada integrante deberd cargar su CV, cuyo formato serd definido por FePro. A mds tardar el 03 de
abril.

Los resultados se dardn a conocer a partir del 11 de mayo en la pagina oficial de FePro, redes
sociales y se notificara a los equipos seleccionados por correo electrénico.

Categoria B. Retos con Impacto Social (del 14 de abril al 6 de mayo).

Para vincularte con este tipo de retos, deberds tomar en cuenta lo siguiente:

Investigar cudles son y de qué tratan cada uno de los 17 Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS),
cuya informacion puede ser consultada en:
https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/objetivos-de-desarrollo-sostenible/

Identificar las metas especificas para el ODS seleccionado.

Identificar una problematica relacionada con alguno de los ODS, misma que debe estar presente
en tu contexto familiar, escolar, laboral o social, ya sea a nivel local, estatal o nacional. Es decir,
jAprépiate de una problematica que quieras resolver!

Acude a fuentes que puedan darte mas informacion, las cuales pueden ser: 1) documentos, 2)
asociaciones, 3) expertos o docentes.

Define una propuesta de solucidn, basada en tus conocimientos y habilidades técnicas
relacionadas con alguna de las cinco disciplinas propuestas: Ingenieria, Inteligencia Artificial,
Tecnologias de la Informacion, Ciencia de Datos, Ciberseguridad.

Asesor (opcional). Si se cuenta con asesor, éste deberd ser registrado en tiempo y forma. Para
esto se tendrd que cargar una imagen o archivo PDF correspondiente al formato de registro
previamente descargado desde el ANEXO C.

10
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FASE 3: DESARROLLO, SEGUIMIENTO Y DOCUMENTACION

Para continuar con el registro de tu proyecto, accede con tu cuenta al sitio https://fepro.cs.buap.mx/2026/
desde el 7 de mayo y carga dos archivos:

1. El comprobante de pago de la cuota.

Comprobante de pago de la cuota de recuperacion. Se deberd capturar la referencia bancaria
(una por cada pago) y cargar un PDF que incluya la ficha bancaria, generada a través del sistema
de pago referenciado de la BUAP https://sipago.buap.mx/ y el comprobante de pago, de cada
uno de los integrantes del equipo.

ilMPORTANTE!: El pago de cuota no obliga al comité organizador a la aceptacion del proyecto, ya que
debera cumplir con todas las especificaciones de la convocatoria. Tampoco asegura el pase a la final, ya que
esa es decision del jurado evaluador; Tampoco es reembolsable.

2. El documento informativo del proyecto (segun la categoria del proyecto):
e Categoria A. Reporte técnico de la “Prueba de Concepto” desarrollada en esta fase.
e Categoria B. Articulo en formato IEEE que represente el proceso de investigacion, andlisis, disefio y
desarrollo del prototipo o producto final versién beta + Resumen ejecutivo

Tanto el formato como el contenido del documento (reporte o articulo) seran bien considerados en
la rdbrica de evaluacién del proyecto por parte del Jurado.

FASE 4: PREPARATE PARA LA EXPOSICION

Para concluir el registro, accede con tu cuenta al sitio https://fepro.cs.buap.mx/2026/ hasta el 28 de agosto y
sube lo siguiente:

Cartel (Categoria B) o Material Publicitario (Categoria A). Se debera cargar el archivo con extensién PDF, con un

formato abierto. Como restriccidn se debe agregar el logotipo del evento y opcionalmente de la Facultad de Cs.
de la Computacién.

11


https://fepro.cs.buap.mx/2026/
https://sipago.buap.mx/

XVIIl COMPETENCIA 2@@

o f

DONDE LA TECNOLOGIA DA VIDA A LAS IDEA

Video del proyecto. Se debera proporcionar la URL del video, con una duracion maxima de 90 segundos y estar
alojado en YouTube de forma publica. El video debe ser generado con la ayuda de alguna herramienta de edicidon
de video y mostrar la siguiente informacion:

e Descripcion breve del problema (textual o narrada)

® Descripcion breve de la solucidn (textual o narrada)

e Demostracion completa del funcionamiento

NOTA: Revisa el guion en la guia del participante.
ATENCION CATEGORIA B

PREVIO a la competencia (3 y 4 de septiembre) se realizara lo siguiente:

Verificacion de proyectos. El comité evaluador confirmara la participacién del proyecto, siempre
y cuando se cumpla con las especificaciones o requisitos de la convocatoria.

Confirmacidn de categoria. El comité de evaluacion confirmara y, si es necesario, se rectificara la
categoria del proyecto tomando en cuenta la informacién del ONEPAGE, ARTICULO y
VIDEO del proyecto. Es posible que se hagan recomendaciones al proyecto antes de ser
aceptado.

Aceptacion de proyectos participantes. El estatus de los proyectos aceptados, y su categoria,
seran enviados al correo electrénico de los integrantes registrados a partir del 13 de
agosto del presente afio (3 semanas antes). El estatus del proyecto, categoria y
observaciones también podran ser consultados directamente en el sitio de registro a
partir de la misma fecha.

FASE 5: EXPOSICION GENERAL Y ELIMINATORIA

Indicaciones generales. La exposicidn del proyecto se llevard a cabo, el jueves 3 de septiembre de 2026
en los horarios previamente publicados, a través de la plataforma designada para este evento.

Material de exposicidn. Es deber de cada equipo estar presentes desde el inicio de las presentaciones de
su categoria, listos con su material de presentacion (cartel, video, software, etc.).

Evaluacién y seleccién de finalistas. El Jurado Evaluador serd presentado al inicio de la exposicidn, hara
preguntas al finalizar y finalmente hara su evaluacién de forma individual. Cada equipo debera:
a. Considerar 10 minutos (maximo) de presentacion y 5 minutos para preguntas.
b. Definir a los representantes del equipo que presentaran y defenderdn su trabajo ante el jurado
evaluador formado por expertos en el area.
c. Contar con al menos un cartel impreso que incluya el logo del evento. Opcionalmente se pueden
apoyar con material audiovisual.
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d. Exponer la parte tedrica del proyecto como: motivaciones, objetivos, retos, solucién, etc.

DONDE LA TECNOLOGIA DA VIDA A LAS IDEAS

e. Mostrar el proyecto en funcionamiento o en caso de problemas técnicos la parte del video,
enviado en la Fase 3, donde se aprecie el funcionamiento completo.

f. Contestar las preguntas del jurado.

g. Los proyectos finalistas, se daran a conocer el mismo 3 de septiembre a partir de las 17:00 hrs, a
través de la pagina y medios oficiales de FEPRO 2026, jDonde la tecnologia da vida a las ideas!

FASE 6: EXPOSICION DE FINALISTAS Y PREMIACION

Presentacion, para Categoria A. Se llevara a cabo el dia 4 de septiembre con una dindmica DISTINTA a la del dia
anterior. Se realizaran presentaciones secuenciales (con diapositivas) en una sola sala, en bloques de 3 equipos
finalistas que resolvieron el mismo problema, especialmente dirigida al Jurado Evaluador.

Exposicidn, para Categoria B. Se llevara a cabo el dia 4 de septiembre con la MISMA dinamica a la del dia
anterior. Es decir, exposicidon de proyectos al Jurado Evaluador y al publico en general.

Seleccion de ganadores. Se llevard a cabo el dia 4 de septiembre , al finalizar la ronda de presentaciones, el
jurado se reunira a puerta cerrada para deliberar y seleccionar a los ganadores de la categoria evaluada.

® La premiacidn se llevara a cabo minutos después de finalizar la conferencia magistral. Con la premiacion
se dara cierre al evento.

e Se premiara a los mejores proyectos de cada categoria con una constancia de ganador y un premio
especial (cursos, certificaciones, licencias, espacio en la nube, etc.) para los integrantes del equipo.

® Se otorgardn acreditaciones a eventos nacionales o internacionales a los mejores proyectos por area de
impacto.

® En caso de que un equipo haya obtenido un premio y no esté presente al momento de la premiacion,
perderia su derecho a éste.

AtentamenteComité
Organizador
182. Competencia Feria de Proyectos - FEPRO 2026, jDonde la tecnologia da vida a las ideas!
Facultad de Ciencias de la Computacién Benemérita
Universidad Auténoma de Puebla 14 sur esq. San Claudio
S/N Col. San Manuel Puebla, Puebla. Fepro 2026 Seguimiento
Tel: 229 5500 Ext. 7200 WhatsApp community

https://fepro.cs.buap.mx/2026/
@feprofcc

contacto.fepro@gmail.com
https://www.youtube.com/user/FeProBUAP

Sitio web del evento
Pagina de Facebook
Correo electrénico
Canal de YouTube
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